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映画・アニメ・マンガ・ゲーム等を軸に、各地域の強みを生かした取組を展開

コンテンツ産業創出・振興に関する調査 結果概要

調査実施期間：令和8年8月26日～9月２日 【回答】４２/４２【対象都道府県】

各県の主な取組

● ロケ・企業誘致
撮影支援、制作費支援、企業立地

● 人材育成・拠点整備
教育連携、クリエイター育成、設備整備

● 観光・地域IP活用
聖地巡礼、イベント、海外発信

● 地域資源との連携
文化・自然・食を作品と結び付ける

共通する主な課題

1

専門人材・ノウハウ不足
指導者、FC、権利処理、海外対応

2

人材流出・雇用不足
学ぶ場と働く場が地域内でつながらない

3

制作拠点・設備不足
スタジオ不足と継続的な更新費負担

4

コスト面・制作支援
交通・宿泊費、制作費への支援不足

国への主な要望

1 制作・ロケへの財政支援
中小規模・国内作品も利用可能に

2

企業立地・拠点整備支援
設備投資補助、税制優遇、地方枠

3

人材育成・地域定着支援
複数年度で教育・創業・就業を支援

５ 受入環境・体制
入国手続き・受け入れ体制のハードル

受入環境整備支援
入国手続き迅速化、受入体制強化
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